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COMUNIDADES
VIRTUAIS

Como se formam, o que as sustenta e que impactos tém

(Cul'rura digi‘ral) (Comunidodes vir’ruois) (Aula expositiva - 30 min)
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OE QUAIS COMUNIOADES
ON-LINE VOCE

PARTICIPA? O QUE FAZ
VOCE FiICAR?

Pense antes de passar o slide.

JULIA ROBGERTA QUOOS ALVES 2/12 ( ohTopico.com.br)




-

€EMI13C023.00T

OO

-

-

EMIICO023 convnionoes virTvAls

Analisar criticamente comunidades virtuais, as relacdes que nelas se formam e
seus impactos na sociedade.

Ao final da aula, vocé vai conseguir:

identificar caracteristicas de comunidades virtuais;

analisar relacdes de poder e regras nessas comunidades;

avaliar impactos positivos e negativos na sociedade.
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TIPOS OE COMUNIDADE
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Jogos Fas Estudo Causas
clas, servidores, fandoms de grupos de movimentos
guildas séries e artistas vestibular, foruns sociais e
voluntariado
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O QUE SUSTENTA UVMA COMUNIOADE

Interesse comum.
Regras (escritas ou ndo).
Moderadores e lideres.

Sentimento de pertencimento.

a A NN =

Algoritmos da plataforma que mostram ou escondem conteudo.
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IMPACTOS

4 N\ )
POSITIVOS NEGATIVOS
apoio a pessoas isoladas, bolhas, radicalizag¢do, assédio em
aprendizado, organizacdo de grupo, desinformacdo, exclusao.
causas, amizades.
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BOLMHAS € ALGORITMOS

As plataformas mostram mais do que vocé ja curte. Com o tempo, a
comunidade pode so ouvir quem pensa igual.

Isso facilita a radicalizacdo e dificulta o didlogo.
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00 ON-LINE PARA O MUNODO

Comunidades virtuais ja elegeram politicos, organizaram doagdes em
enchentes e também espalharam ataques.

Participar com senso critico é escolher que impacto vocé ajuda a criar.
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ATIVIOADE: RAIO X OA COMUNIDADE
CELIID

1. Em grupos, escolham uma comunidade on-line conhecida (sem expor
ninguém).

2. Descrevam: interesse, regras, moderagdo, quem tem poder.

3. Listem um impacto positivo e um negativo.

4. Proponham uma regra que a deixaria mais sauddavel.
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CONFIRA: ARESPONDA RAPINO XD

1. O que sustenta uma comunidade virtual?

2. O que é uma bolha?

3. Cite um impacto positivo de comunidades on-line.
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PARA LEVAR

m Comunidades virtuais tém regras, poder e algoritmos.
m Podem apoiar ou excluir, informar ou radicalizar.

m Participar com senso critico muda o impacto.

Proximo passo: como as redes afetam a saude fisica e mental (EM13C024).
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ROTEIRO OO PROFESSOR - 30 MIN

0-3 min Abertura Peca que listem comunidades de que participam, sem identificar ninguém.
3-8 min Objetivos Leia a habilidade e os objetivos em voz alta.

$-1? min  Explicacdo Tipos, o que sustenta, impactos, bolhas, do on-line ao mundo (slides 4 a 8).
17-24 min Atividade Raio X da comunidade em grupos.

24-28 min Confira Perguntas rapidas: respostas no caderno ou em voz alta.

28-30 min Fechamento Retome os trés pontos do “Para levar”.

Respostas do “Confira”: 1. intferesse comum, regras, moderagdo, pertencimento e o algoritmo. 2. grupo que sb vé e ouve
quem pensa igual. 3. apoio, aprendizado, organiza¢do de causas, amizades.
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