/croocou.nv SICIO)

Cllll BNCC COMPUTACAOD - 9° ANO EFO09C0O01 )

ARVORES QUE DECIOEM

Arvores e grafos para organizar informacdes

CPensqmenTo compu’rqcionql) (Grofos e drvores) (Aulq expositiva - 30 min)
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COMO UM J0GO BE
ABIVINNACAOD ACERTA ©
ANIMAL QUE VOCE PENSOV
EM POVUCAS PERGUNTAS ?

Pense antes de passar o slide.
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4 )
EFO09€00T GRAFOS E ARVORES

Criar solucdes que usem arvores e grafos para descrever informacdes e

automatiza-las com uma linguagem de programacgao.
- Y,

Ao final da aula, vocé vai conseguir:

= reconhecer raiz, galhos e folhas de uma arvore;

= montar uma darvore de decisdo;

= representar um grafo num programa.
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O QUE € UMA ARVORE ?

Uma arvore € um grafo especial: come¢a numa raiz, se divide em galhos e
termina nas folhas.

Ndo tem ciclos: entre dois pontos, existe um s6 caminho.
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( Tem penas? J

Si ndo

( Voa? J ( Vive na agua? )

~

Si ndo Si ndo

CONCTD (e ) ((eochoms )

Cada pergunta de sim ou ndo divide as possibilidades em duas.
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©J6J0,

r

se tem_penas entao

se voa entao escreva "pombo"

senao escreva
senao

se vive_na_agua entao escreva

senao escreva

fim

"pinguim"

"cachorro"

~\

Cada se é um galho.

Cada escreva € uma
11 g 11
Pe1XE folha.
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OO

ARVORES POR TOOA PARTE

(

Pastas do computador
uma pasta raiz com
subpastas

~

r

Arvore genealégica
avoés, pais, filhos

\
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M7

Chaveamento

a tabela de um
campeonato
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©J6J0,

-

mapa = {
"Escola":
"Praca"”:
"Mercado":
"Casa":

}

["Praca", "Mercado"],
["Escola", "Casa"l],
["Escola", "Casa"l],
["Praca", "Mercado"],

~
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VM GRAFO NO PROGRAMA

Cada lugar guarda a lista de
vizinhos.

Com isso, o programa calcula
rotas, como os apps de mapa.
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ATIVIOADE: ADIVINNKE 0 ANIMAL axD

1. Em grupos, escolham 8 animais (ou personagens).

2. Montem uma darvore de decis@o com perguntas de sim ou ndo que separe
todos.

3. Testem com outro grupo: quantas perguntas foram necessarias?

4. Desafio: com 8 itens, dd para acertar sempre com so 3 perguntas? Por
qué?
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KEFOQCOO‘LPPT

CONFIRA : RESPONDA RALINO XD

1. Como se chamam o comeco e as pontas de uma arvore?

2. Uma arvore tem ciclos?

3. Quantas perguntas de sim ou ndo bastam para separar 8 itens?
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PARA LEVAR

= Arvore: raiz, galhos e folhas, sem ciclos.
= Arvore de decisdo: cada pergunta divide as opcdes.

= Grafo no programa: cada ponto guarda a lista de vizinhos.

Ligacdo com grafos (EFO7C0O04) e com busca bindria (EFO8CO03).
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ROTEIRO DO PROFESSOR - 30 MIN

0-3 min Abertura Brinque de adivinhar um animal com perguntas de sim ou ndo.
3-S min Objetivos Leia a habilidade e os objetivos em voz alta.
$-17 min  Explicacdo Arvore, arvore de decisdo, cédigo, exemplos e grafo como lista de

vizinhos (slides 4 a 8).

17-24 min Atividade Arvores de deciséo com 8 itens; 3 perguntas bastam se cada uma dividir
ao meio.

29-28 min Confira Perguntas rapidas: respostas no caderno ou em voz alta.

28-30 min Fechamento Retome os trés pontos do “Para levar”.

( Respostas do “Confira”: 1. raiz e folhas. 2. ndo. 3. 3, porque 2° = 8. )
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