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PROGRAMAR PARA OUTRAS
maTérins

Projetos colaborativos com programacdo

(Pensqmen'ro compu’rqcioan (Proje‘ros com programquo> (Aulo expositiva - 30 min)
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QUE PROBLEMA OE OUTRA
MATERIA UM PROGRAMA

POOERIA RESOLVER?

Pense antes de passar o slide.
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OCO®
4 R
EFO0?2€003 PROJETOS COM PROGRAMACAO
Construir solu¢gdes computacionais de problemas de diferentes dareas,
individual e colaborativamente, escolhendo estruturas de dados e técnicas
adequadas.
- y,

Ao final da aula, vocé vai consegquir:

s escolher um problema de outra drea para resolver com programacado;

= planejar um projeto em etapas e papéis;

= escolher as estruturas adequadas para a solugdo.
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OO
( N\ )
Matematica Ciéncias
quiz de tabuada que conta pontos simulacdo do ciclo da agua
\ J J
(- N\ )
Geografia Lingua Portuguesa
jogo das capitais com mapa gerador de histérias por sorteio

/%
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ETAPAS OE UM PROIETO

1. Problema: o que queremos resolver, e para quem?
2. Plano: decompor em partes e dividir as tarefas.

3. Programar: cada um faz uma parte; depois juntar e testar.

4. Mostrar: apresentar e ouvir sugestoes.
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( N\ ( )
Coordenacao Programacado
cuida do prazo e da divisdo monta os blocos ou o coédigo
G J L J
4 N\ )
Testes Arte e conteudo
procura bugs e anota desenhos, textos e sons
G /L J

Os papéis podem trocar a cada aula.
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OO
ESCOLHENDO AS FERRAMENTAS
4 N\ ™
Muitos itens do mesmo tipo? Algo se repete?
use uma lista use repeticdo
- J y,
4 N ™
Precisa decidir? Uma parte aparece vdarias vezes?
use selecao crie uma fungdo
- J y,
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©J6J0,

EXNEMPLO: QUIT DE TABUVADLA

r

fim

\_

pontos « 0O
repita 5 vezes

a « sorteie 1 a 10

b « sorteie 1 a 10

lela resposta

se resposta = a * b entao
pontos <« pontos + 1

fim

escreva pontos

~

Varidveis, repeti¢do, seleg¢do e
sorteio num programa so.

JULIA ROBERTA QUOOS ALVES
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ATIVIOADE: NOSSO PROIETO EM I
PAGINA axD

1. Em grupos de 4, escolham uma matéria e um problema.

»

2. Completem a frase: “O programa vai ___ para __ _

3. Decomponham em 3 a 5 partes e distribuam os papéis.

4. Listem as estruturas que vao usar: lista, repeti¢cdo, selecdo, funcdo...
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CONFIRA : RESPONDA RALINO XD

1. Qual é a primeira etapa de um projeto?

2. Que estrutura guarda varios itens do mesmo tipo?

3. O que faz a pessoa responsdvel pelos testes?

10/ C ohtopico.com.br )

JULIA ROBERTA QUOOS ALVES



(uncoos.nv SICIO)

PARA LEVAR

= Programacdo serve para resolver problemas de todas as areas.
= Projeto tem etapas e papéis.

= Escolha a estrutura certa para cada parte.

O plano completo do projeto (4 aulas) estd na Area do professor do material
didatico.
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ROTEIRO DO PROFESSOR - 30 MIN

0-3 min Abertura Pergunte que tarefa chata de outra matéria um programa poderia
facilitar.

3-8 min Objetivos Leia a habilidade e os objetivos em voz alta.

$-17 min  Explicacdo Ideias, etapas, papéis, ferramentas e o quiz de tabuada (slides 4 a 8).

17-29 min Atividade Ficha de 1 pagina por grupo; recolha para planejar as préximas aulas.

24-28 min Confira Perguntas rapidas: respostas no caderno ou em voz alta.

28-30 min Fechamento Retome os trés pontos do “Para levar”.

Respostas do “Confira”: 1. definir o problema e para quem ele é. 2. uma lista (vetor). 3. procura e anota bugs antes da
apresentacdo.
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