OHTOPICO - MATERIAL DIDATICO

PLANEIAMENTO ANUAL

0C INFORMATICA

6° ao 9° ano do Ensino Fundamental - 42 habilidades da BNCC organizadas em 4 bimestres por ano, com materiais
gratuitos sugeridos para cada uma.

Cada ano tem as habilidades
distribuidas em quatro
bimestres, na ordem da BNCC.
Ajuste a sequéncia ao
calenddrio e a realidade da sua
turma.

MATERINIS

A coluna “Materiais do
ohtopico” indica planos de aula,
jogos, fichas e listas gratuitos.
No PDF, cada material € um link
clicavel.

JULIA ROBGERTA QUOOS ALVES

ohtopico.com.br/material-didatico - contato@ohtopico.com.br

O0BSERVACOES

A Ultima coluna fica em branco
para vocé anotar datas,
adaptacdes e o que funcionou
com a turma.

FONTE

Complemento d BNCC de
Computacdo (Resolugdo
CNE/CEB n° 1/2022), anos finais
do Ensino Fundamental
(habilidades EF06CO01 a
EF09CO10). Textos das
habilidades conforme os
documentos oficiais.

Uso livre em sala de aula, com citagdo da fonte.
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60 ““‘ ® '”"“”“ ' "“ Planejamento anual - 10 habilidades

Julia Roberta Quoos Alves - ohtopico.com.br

( 1° BIMESTRE Pensamento computacional )

Objeto de conhecimento Habilidade Materiais do ohtopico Observacgoes
EF06C001 Pensamento computacional Classificar informagdes, agrupando-as em cole¢des (conjuntos) e Plano de aula - Colecées, entradas e )
Tipos de dados associando cada cole¢do a um tipo de dado. saidas )
(Lis'rc - Tipos de dados (6° ano) J
EF06C002 Pensamento computacional Elaborar algoritmos com instrugdes sequenciais, de repeticdo e de Plano de aula - Algoritmos: do papel |
Linguagem de programacgdo selecdo usando uma linguagem de programacgdo. ao robd
(Jogo - Robo Coletor J

(Ficha - Programando o colega-robo J

C 2° BMMESTRE rensamento computacional )

Objeto de conhecimento Habilidade Materiais do ohtopico Observacoes

EF06C003 Pensamento computacional Descrever com precisdo a solugdo de um problema, construindo o Plano de aula - Algoritmos: do papel
Linguagem de programagdo programa que implementa essa solugdo. ao robd
(Jogo - Robo Coletor J
(Ficho - Programando o colega-robo J
EF06C004 Pensamento computacional Construir solugdes de problemas usando a técnica de decomposicdo e Plano de aula - Algoritmos: do papel
Decomposi¢do automatiza-las com uma linguagem de programacdo. ao robd
(Jogo - Robo Coletor J
(Ficha - Decompor para resolver J
EF06C005 Pensamento computacional Identificar as entradas e as saidas esperadas de um problema, com seus Plano de aula - Colecdes, entradas e
Generalizagdo tipos de dados, e definir a solugdo. saidas
(Lis'ra - Generalizagdo (6° ano) J

C 3° BIMESTRE Pcnsamento computacional - Mundo digital )
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https://ohtopico.com.br/material-didatico/plano.html?id=p-dados
https://ohtopico.com.br/material-didatico/lista.html?id=l6-tipos
https://ohtopico.com.br/material-didatico/plano.html?id=p-robo
https://ohtopico.com.br/material-didatico/jogos/robo.html
https://ohtopico.com.br/material-didatico/ficha.html?id=f-robo
https://ohtopico.com.br/material-didatico/plano.html?id=p-robo
https://ohtopico.com.br/material-didatico/jogos/robo.html
https://ohtopico.com.br/material-didatico/ficha.html?id=f-robo
https://ohtopico.com.br/material-didatico/plano.html?id=p-robo
https://ohtopico.com.br/material-didatico/jogos/robo.html
https://ohtopico.com.br/material-didatico/ficha.html?id=f-decompor
https://ohtopico.com.br/material-didatico/plano.html?id=p-dados
https://ohtopico.com.br/material-didatico/lista.html?id=l6-generalizacao

Objeto de conhecimento Habilidade Materiais do ohtopico Observacgoes

EF06C006 Pensamento computacional Comparar casos particulares de um mesmo problema e criar um (Plano de aula - Colecdes, entradas e
Generalizagdo algoritmo que resolva todos, usando variaveis (pardmetros). saidas
. J
(Lis'rc - Generalizagdo (6° ano) J
EF06C007 Mundo digital Entender como a informagéo é quebrada em pedagos, transmitida em (Plano de aula - Como uma mensagem |
Transmissdo de dados pacotes por vdrios equipamentos e reconstruida no destino. atravessa a internet
.

(Jogo - Correio de Pacotes

(Ficha - Mensagem em pacotes

EF06C008 Mundo digital Compreender e utilizar formas de armazenar, manipular, compactar e Plano de aula - Arquivos em ordem:
Gestdo de dados recuperar arquivos, documentos e metadados. pastas, compactagdo e metadados

— —

(Lis'rc - Gestdo de dados (6° ano)

C 4° BIMESTRE Cultura digital )

Objeto de conhecimento Habilidade Materiais do ohtopico Observacgoes
EF06C009 Cultura digital Apresentar conduta e linguagem apropriadas ao se comunicar em (" Plano de aula - Convivéncia digital:
Tecnologia digital e sociedade ambiente digital, com ética e respeito.  respeito, empatia e cyberbullying
(Lista - Tecnologia digital e sociedade )
\(6" ano) )
EF06C010 Cultura digital Analisar o consumo de tecnologia na sociedade, a produgéo dos (Plano de aula - Do consumo ao lixo
Tecnologia digital e sustentabilidade recursos, a obsolescéncia e a sustentabilidade. | eletrénico ]

(Lista - Tecnologia digital e
L sustentabilidade (6° ano)
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https://ohtopico.com.br/material-didatico/plano.html?id=p-dados
https://ohtopico.com.br/material-didatico/lista.html?id=l6-generalizacao
https://ohtopico.com.br/material-didatico/plano.html?id=p-internet
https://ohtopico.com.br/material-didatico/jogos/pacotes.html
https://ohtopico.com.br/material-didatico/ficha.html?id=f-pacotes
https://ohtopico.com.br/material-didatico/plano.html?id=p-arquivos
https://ohtopico.com.br/material-didatico/lista.html?id=l6-gestao
https://ohtopico.com.br/material-didatico/plano.html?id=p-conduta
https://ohtopico.com.br/material-didatico/lista.html?id=l6-sociedade
https://ohtopico.com.br/material-didatico/plano.html?id=p-lixo
https://ohtopico.com.br/material-didatico/lista.html?id=l6-sustentabilidade

o
,O “”‘ o '“"“”“T.‘“ Planejamento anual - 11 habilidades

Julia Roberta Quoos Alves - ohtopico.com.br

( 1° BIMESTRE Pensamento computacional )

Objeto de conhecimento Habilidade Materiais do ohtopico Observacgoes
EF07C001 Pensamento computacional Criar solugdes que usem registros e matrizes unidimensionais para Plano de aula - Registros e listas: a
Registros e matrizes descrever informagdes e automatizd-las com uma linguagem de ficha da turma )
programagdo.

(Lis'rc - Registros e matrizes (7° ano) J

EF07C002 Pensamento computacional Analisar programas para detectar e remover erros, ampliando a Plano de aula - Caga aos bugs:
Andlise de programas confianca na sua correcdo. depuracdo de programas

J

(Lis'ra - Andlise de programas (7° ano) J

EF07C003 Pensamento computacional Construir solugdes computacionais de problemas de diferentes dreas, Plano de aula - Projeto: nossa
Projetos com programacgdo individual e colaborativamente, escolhendo estruturas de dados e producdo digital
técnicas adequadas. Lista - Projetos com programacdo (7°
ano)

C 2° BIMMESTRE rensamento computacional - Mundo digital )

Cédigo Objeto de conhecimento Habilidade Materiais do ohtopico Observacoes
EF07C004 Pensamento computacional Explorar propriedades bdsicas de grafos. Plano de aula - Grafos e o caminho
Propriedades de grafos mais curto

(Jogo - Rota Mais Curta

(Ficha - Mapa dos bairros

EF07C005 Pensamento computacional Criar algoritmos usando decomposicgdo e relso, de forma colaborativa, e Plano de aula - Blocos que se
ReUso automatiza-los com uma linguagem de programacdo. repetem: fungdes e reliso

(Ficha - Decompor para resolver

— —

(Lis'ra - Relso (7° ano)
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https://ohtopico.com.br/material-didatico/plano.html?id=p-registros
https://ohtopico.com.br/material-didatico/lista.html?id=l7-registros
https://ohtopico.com.br/material-didatico/plano.html?id=p-bugs
https://ohtopico.com.br/material-didatico/lista.html?id=l7-analise
https://ohtopico.com.br/material-didatico/plano.html?id=p-midia
https://ohtopico.com.br/material-didatico/lista.html?id=l7-projetos
https://ohtopico.com.br/material-didatico/plano.html?id=p-grafos
https://ohtopico.com.br/material-didatico/jogos/rotas.html
https://ohtopico.com.br/material-didatico/ficha.html?id=f-grafo
https://ohtopico.com.br/material-didatico/plano.html?id=p-reuso
https://ohtopico.com.br/material-didatico/ficha.html?id=f-decompor
https://ohtopico.com.br/material-didatico/lista.html?id=l7-reuso

Objeto de conhecimento Habilidade Materiais do ohtopico Observacgoes

EF07C006 Mundo digital Compreender o papel de protocolos para a transmissdo de dados. Plano de aula - Como uma mensagem
Protocolos de comunicagdo em atravessa a internet
redes (J’ogo - Correio de Pacotes J
(Fichq - Mensagem em pacotes J

C 3° BMMESTRE Mundo digital - Cultura digital )

Objeto de conhecimento Habilidade Materiais do ohtopico Observacgoes

EF07C007 Mundo digital Identificar problemas de seguranca cibernética e experimentar formas Plano de aula - Golpes digitais e
Seguranca cibernética de protecdo. dados pessoais

(Jogo - Golpe ou Seguro?

EF07C008 Cultura digital Demonstrar empatia sobre opinides divergentes na web. Plano de aula - Convivéncia digital:
Cyberbullying respeito, empatia e cyberbullying

)
(LiSTd - Seguranga cibernética (7° ano) J
)

(Lis'rc - Cyberbullying (7° ano)

( 4° BIMESTRE Cultura digital )

Cédigo Objeto de conhecimento Habilidade Materiais do ohtopico Observacoes
EF07C009 Cultura digital Reconhecer e debater sobre cyberbullying. Plano de aula - Convivéncia digital:
Cyberbullying respeito, empatia e cyberbullying
(Lis‘ra - Cyberbullying (7° ano) ]
EF07C010 Cultura digital Identificar os impactos ambientais do descarte de pegas de [IeTanoldeloulaliDalconsumolaollixo
Impactos da tecnologia digital computadores e eletronicos e sua relagéo com a sustentabilidade. | eletrénico )
(Lista - Impactos da tecnologia digital )
\(7° ano) ]
EF07C011 Cultura digital Criar, documentar e publicar produtos (videos, podcasts, sites) usando ("Plano de aula - Projeto: nossa )
Producdo digital recursos de tecnologia, individual ou colaborativamente. | produgdo digital )
(Lis'ra - Produgdo digital (7° ano) J

Julia Roberta Quoos Alves - ohtopico.com.br - 5/9


https://ohtopico.com.br/material-didatico/plano.html?id=p-internet
https://ohtopico.com.br/material-didatico/jogos/pacotes.html
https://ohtopico.com.br/material-didatico/ficha.html?id=f-pacotes
https://ohtopico.com.br/material-didatico/plano.html?id=p-golpes
https://ohtopico.com.br/material-didatico/jogos/golpe.html
https://ohtopico.com.br/material-didatico/lista.html?id=l7-seguranca
https://ohtopico.com.br/material-didatico/plano.html?id=p-conduta
https://ohtopico.com.br/material-didatico/lista.html?id=l7-cyberbullying
https://ohtopico.com.br/material-didatico/plano.html?id=p-conduta
https://ohtopico.com.br/material-didatico/lista.html?id=l7-cyberbullying
https://ohtopico.com.br/material-didatico/plano.html?id=p-lixo
https://ohtopico.com.br/material-didatico/lista.html?id=l7-impactos
https://ohtopico.com.br/material-didatico/plano.html?id=p-midia
https://ohtopico.com.br/material-didatico/lista.html?id=l7-producao

Planejamento anual - 11 habilidades
Julia Roberta Quoos Alves - ohtopico.com.br

8° ANO - INFORMATICA

( 1° BIMESTRE Pensamento computacional )

Objeto de conhecimento Habilidade Materiais do ohtopico Observacgoes
EF08C001 Pensamento computacional Construir solugdes de problemas usando a técnica de recursdo e Plano de aula - Listas, recurs@o e )
Listas e recursdo automatiza-las com uma linguagem de programagdo. algoritmos de ordenacéo )
(Lis'rc - Listas e recursdo (8° ano) J
EF08C002 Pensamento computacional Criar solugdes que usem listas para descrever informagdes e automatiza- Plano de aula - Listas, recursdo e )
Listas e recursdo las com uma linguagem de programacdo. algoritmos de ordenacdo
(Lis'ra - Listas e recursdo (8° ano)
EF08C003 Pensamento computacional

Utilizar algoritmos cldssicos de manipulagéo sobre listas. [Plano de aula - Listas, recursdo e

Algoritmos classicos algoritmos de ordenacéo

— —

(Lis'ra - Algoritmos cl@ssicos (8° ano)

C 2° BIMESTRE Pensamento computacional - Mundo digital )

Objeto de conhecimento Habilidade Materiais do ohtopico

Observacoes

EF08C004 Pensamento computacional Construir solugdes computacionais de problemas de diferentes dreas, (Plano de aula - Projeto: um programa |
Projetos com programagéo individual e colaborativamente. | para outra disciplina )
(Lista - Projetos com programacdo (8° )
ano)
. J
EF08C005 Mundo digital Compreender os conceitos de paralelismo, concorréncia e (Plano de aula - Muitas mdos: )
Sistemas distribuidos armazenamento/processamento distribuidos. paralelismo e sistemas distribuidos
(.
(Lis‘ra - Sistemas distribuidos (8° ano) ]
EF08C006 Mundo digital Entender como é a estrutura e o funcionamento da internet. Plano de aula - Como uma mensagem )
Internet atravessa a internet )

(Jogo - Correio de Pacotes

)

(Lis‘ra - Internet (8° ano)

)
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https://ohtopico.com.br/material-didatico/plano.html?id=p-recursao
https://ohtopico.com.br/material-didatico/lista.html?id=l8-listas
https://ohtopico.com.br/material-didatico/plano.html?id=p-recursao
https://ohtopico.com.br/material-didatico/lista.html?id=l8-listas
https://ohtopico.com.br/material-didatico/plano.html?id=p-recursao
https://ohtopico.com.br/material-didatico/lista.html?id=l8-algoritmos
https://ohtopico.com.br/material-didatico/plano.html?id=p-projeto8
https://ohtopico.com.br/material-didatico/lista.html?id=l8-projetos
https://ohtopico.com.br/material-didatico/plano.html?id=p-paralelo
https://ohtopico.com.br/material-didatico/lista.html?id=l8-distribuidos
https://ohtopico.com.br/material-didatico/plano.html?id=p-internet
https://ohtopico.com.br/material-didatico/jogos/pacotes.html
https://ohtopico.com.br/material-didatico/lista.html?id=l8-internet

( 3° BIMESTRE Cultura digital )

Objeto de conhecimento

EF08C007

EF08C008

Cultura digital
Redes sociais e seguranca da
informagdo

Cultura digital
Redes sociais e seguranca da
informacgdo

( 4° BIMESTRE Cultura digital )

Objeto de conhecimento

Habilidade Materiais do ohtopico Observacoes
Compartilhar informagdes em redes sociais compreendendo sua ("Plano de aula - Por dentro das redes
dindmica de funcionamento. sociais

.

(Lista - Redes sociais e seguranga da
L informagdo (8° ano)

Distinguir os tipos de dados pessoais solicitados em espagos digitais e 0s [ plano de aula - Golpes digitais e
riscos associados. dados pessoais
.

|

(Jogo - Golpe ou Seguro? ]

—/

(Ficha - Meus dados, minhas regras

EF08C009

EF08C010

EF08C011

Cultura digital
Redes sociais e seguranca da
informagéo

Cultura digital
Seguranca em ambientes virtuais

Cultura digital
Uso critico das midias digitais

Habilidade Materiais do ohtopico Observacoes
Analisar criticamente as politicas e os termos de uso das redes sociais e (Plano de aula - Por dentro das redes
demais plataformas. sociais

.

(Lista - Redes sociais e seguranga da
L informagdo (8° ano)

Discutir questdes sobre seguranga e privacidade relacionadas ao uso dos [ plano de aula - Golpes digitais e
ambientes virtuais. | dados pessoais

(Jogo - Golpe ou Seguro?

(Ficha - Meus dados, minhas regras

Avaliar precisdo, relevancia, adequagdo, abrangéncia e vieses de fontes Plano de aula - Checagem de fatos:
de informacdo eletrdnica. fontes, vieses e desinformacdo

(8° ano)

— — U\

[Lis'ra - Uso critico das midias digitais
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https://ohtopico.com.br/material-didatico/plano.html?id=p-redes
https://ohtopico.com.br/material-didatico/lista.html?id=l8-redes-sociais
https://ohtopico.com.br/material-didatico/plano.html?id=p-golpes
https://ohtopico.com.br/material-didatico/jogos/golpe.html
https://ohtopico.com.br/material-didatico/ficha.html?id=f-golpe
https://ohtopico.com.br/material-didatico/plano.html?id=p-redes
https://ohtopico.com.br/material-didatico/lista.html?id=l8-redes-sociais
https://ohtopico.com.br/material-didatico/plano.html?id=p-golpes
https://ohtopico.com.br/material-didatico/jogos/golpe.html
https://ohtopico.com.br/material-didatico/ficha.html?id=f-golpe
https://ohtopico.com.br/material-didatico/plano.html?id=p-fontes
https://ohtopico.com.br/material-didatico/lista.html?id=l8-midias

o
9° ANO - INFORMATICA

Julia Roberta Quoos Alves - ohtopico.com.br

( 1° BIMESTRE Pensamento computacional )

Objeto de conhecimento Habilidade Materiais do ohtopico Observacgoes

EF09C001 Pensamento computacional Criar solugdes que usem drvores e grafos para descrever informagdes e Plano de aula - Arvores de deciséo e
Grafos e drvores automatiza-las com uma linguagem de programagdo. grafos

(Jogo - Rota Mais Curta

EF09C002 Pensamento computacional Construir solugdes computacionais de problemas de diferentes dreas, Plano de aula - Projeto: tecnologia
Projetos com programacgdo individual e colaborativamente. para a nossa cidade

)
(Lis'ra - Grafos e drvores (9° ano) J

Lista - Projetos com programagdo (9°
ano)

( 2° BIMESTRE Pensamento computacional - Mundo digital )

Objeto de conhecimento Habilidade Materiais do ohtopico Observacgoes
EF09C003 Pensamento computacional Usar autdbmatos para descrever comportamentos de forma abstrata, Plano de aula - Maquinas de estados:
Autdomatos e eventos automatizando-os com uma linguagem de programacdo. do semaforo ao jogo

(Lis'rc - Autématos e eventos (9° ano) J

EF09C004 Mundo digital Compreender o funcionamento de malwares e outros ataques (Plano de aula - Segredos em codigo:
Seguranca cibernética cibernéticos. criptografia

|

( .« . .
Plano de aula - Golpes digitais e
\dados pessoais

.

(Jogo - Golpe ou Seguro? J

EF09C005 Mundo digital Analisar técnicas de criptografia para armazenamento e transmissdo de (Plano de aula - Segredos em cédigo: )
Seguranca cibernética dados. | criptografia )

[Jogo - Detetive da Cifra J

(Ficha - Disco da Cifra de César

—
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https://ohtopico.com.br/material-didatico/plano.html?id=p-arvores
https://ohtopico.com.br/material-didatico/jogos/rotas.html
https://ohtopico.com.br/material-didatico/lista.html?id=l9-grafos-arvores
https://ohtopico.com.br/material-didatico/plano.html?id=p-cidade
https://ohtopico.com.br/material-didatico/lista.html?id=l9-projetos
https://ohtopico.com.br/material-didatico/plano.html?id=p-automatos
https://ohtopico.com.br/material-didatico/lista.html?id=l9-automatos
https://ohtopico.com.br/material-didatico/plano.html?id=p-cripto
https://ohtopico.com.br/material-didatico/plano.html?id=p-golpes
https://ohtopico.com.br/material-didatico/jogos/golpe.html
https://ohtopico.com.br/material-didatico/plano.html?id=p-cripto
https://ohtopico.com.br/material-didatico/jogos/cifra.html
https://ohtopico.com.br/material-didatico/ficha.html?id=f-cesar

( 3° BIMESTRE Cultura digital )

Objeto de conhecimento Habilidade Materiais do ohtopico Observacoes
EF09C006 Cultura digital Analisar problemas sociais da cidade e do estado a partir de ambientes (Plano de aula - Projeto: tecnologia
Tecnologia digital e sociedade digitais, propondo solugdes. para a nossa cidade
(Lista - Tecnologia digital e sociedade )
\(9" ano) ]
EF09C007 Cultura digital Avaliar aplicagdes e implicagdes politicas, socioambientais e culturais (Plano de aula - Tecnologia, poder e
Tecnologia digital e sociedade das tecnologias digitais. desigualdade digital
(Lista - Tecnologia digital e sociedade )
\(9" ano) )
EF09C008 Cultura digital Discutir como a distribuic@o desigual de recursos de computacgdo na (Plano de aula - Tecnologia, poder e
Tecnologia digital e sociedade economia global levanta questdes éticas. | desigualdade digital

(Lista - Tecnologia digital e sociedade
(9° ano)
.

C q° BIMMESTRE cultura digital )

Objeto de conhecimento Habilidade Materiais do ohtopico Observacgoes
EF09C009 Cultura digital Criar ou utilizar conteildo em meio digital compreendendo questdes (Plano de aula - Autoria, direitos )
Autoria em meio digital éticas de direitos autorais e uso de imagem. | autorais e uso de imagem )
( Lista - Autoria em meio digital (9° )
\ano) )
EF09C010 Cultura digital Avaliar a veracidade, a credibilidade e a relevancia da informagdo em (Plano de aula - Checagem de fatos: )
Qualidade da informagdo seus diferentes formatos. \fon'res, vieses e desinformacéo )

(Lista - Qualidade da informagdo (9°
ano)
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https://ohtopico.com.br/material-didatico/plano.html?id=p-cidade
https://ohtopico.com.br/material-didatico/lista.html?id=l9-sociedade
https://ohtopico.com.br/material-didatico/plano.html?id=p-sociedade
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