Estudante, folhe 1 EF09CO02 - EFO9MAL5 - EFO9MAO06 - Computagéo e Matematica - 9° ano

Nome: Data:

Poligonos com passos de tartarvgn

A tartaruga sé entende dois comandos: avance (anda reto, deixando um traco) e gire
(vira no lugar). Para desenhar no papel, use a régua para avangar e o transferidor para
girar.

Execute o programa e desenhe. Comece no canto de baixo a esquerda
do quadro, virado para a direita.

repita 4 vezes: | Desenho
avance 4 cm '
gire 90° a direita

________________________________________________________________________

Para fechar um poligono regular, a tartaruga gira 360° no total.

Complete.
Lados (n) 3 4 5 6 8 10
Giro em cada canto 120°
Angulo interno 60°

A regra do giro, para n lados:
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Estudante, folha 2 EF09CO02 - EFO9MAL15 - EFO9MAO06 - Computagéio e Matematica - 9° ano

Poligonos com passos de ftartarvge

@ Escreva o programa de um hexdagono regular com lados de 3 cm.

i Programa

i Desenho do hexdgono

Caca ao erro. Os dois programas deviam desenhar um hexagono. O
que sai e como corrigir?

repita 5 vezes: repita 6 vezes:
avance 3 cm avance 3 cm
gire 60° gire 72°
Primeiro:
Segundo:
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Oricntacées para o professor 9° ano - 50 minutos

Poligonos com passos de ftartarvge

Habilidades da BNCC

EF09CO002: Construir solugdes computacionais de problemas de diferentes dreas, individual e
colaborativamente.

EFO9MA1S: Descrever, por escrito e por meio de um fluxograma, um algoritmo para a constru¢cdo de um
poligono regular cuja medida do lado é conhecida, utilizando régua e compasso, como também softwares.

EFO9MAO06: Compreender as funcdes como relagcdes de dependéncia univoca entre duas varidveis e suas
representacdes numérica, algébrica e grafica e utilizar esse conceito para analisar situagdes que envolvam
relagdes funcionais entre duas varidveis.

Pilar do pensamento computacional

Algoritmos

Material
Folha do estudante, régua e transferidor. Para a dindmica, giz no patio ou fita crepe no chdo da sala.

Como aplicar, scm computador

1. No pdtio, um estudante é a tartaruga. A furma dita: "avance 3 passos, gire 90° para a direita”,
quatro vezes. Ele volta ao ponto de partida?

2. Pega um trigngulo com lados iguais. A furma costuma dizer "gire 60°" e a figura ndo fecha. Deixe
testar até chegar em 120°.

3. Na folha, cada estudante executa o programa do quadrado com régua e transferidor e completa a
tabela dos giros.

4. Mostre que a regra 360 + n € uma fung¢do: para cada niamero de lados existe um Unico giro. Ligue
com o dangulo interno: 180° menos o giro.

Para conversar no fim
e Por que o giro da tartaruga ndo é o dngulo interno do poligono?
e O que acontece com o desenho quando o niumero de lados fica muito grande, como 360?

Gabarite

e Bloco 1: um quadrado com lados de 4 cm.

e Bloco 2: 3 lados: giro 120°, interno 60°; 4 lados: giro 90°, interno 90°; 5 lados: giro 72°, interno 108°;
6 lados: giro 60°, interno 120°; 8 lados: giro 45°, interno 135°; 10 lados: giro 36°, interno 144°. Regra:
giro = 360° = n.

e Bloco 3: repita 6 vezes: avance 3 cm, gire 60°.

e Bloco 4: o primeiro desenha sé 5 lados e o hexdgono fica aberto; corrija para repita 6 vezes. O
segundo gira 72° (giro do pentdgono) e a figura ndo fecha depois de 6 lados; corrija para gire 60°.

Para estudantes cegos, use a versdo em braille (.brf) e os moldes tateis da pagina da atividade,
revisados antes pela sala de recursos ou pelo professor do AEE.
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