Verséo A - mais apoio 00O EF06C0O02 - Computagdo - 6° ano

Nome: Data:

Robd mo labirinto

@ O robo segue as setas. Ele chega ao alvo? Circule.

O rob6 comeca olhando para baixo.

anda uma casa vira a esquerda vira & direita
o 1 OEHEEE
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@ Complete o programa com a seta que falta.

Desenhe a seta na caixa vazia.
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Verséo 8 - apoio moderado OO0 EF06CO02 - Computagdo - 6° ano

Nome: Data:

Robd mo labirinto

@ Escreva o programa para o robé chegar ao alvo.

anda uma casa vira a esquerda vira a direita

Desenhe uma seta em cada caixa.

v

- -y

4
1
1
1

2]
B

1
1
1
l

- - - - - - - = -

®

@ Encurte com repita.

O programa ™ ™ ™ 1 pode virar: repita 4 vezes 1.

™™™ vira: repita

- -

£ ¥ vira: repita

ohtopico.com.br/material-adaptado - Julia Roberta Quoos Alves - uso livre em sala de aula



Verséo € - apoio leve 000 EF06CO02 - Computagdo - 6° ano

Nome: Data:

Robd mo labirinto

Escreva o programa mais curto que leve o rob6 ao alvo, passando pela
moeda.

Use repita quando a mesma seta aparecer varias vezes seguidas.

anda uma casa virq a esquerda vira a direita

A4

@ O robd vai ao lanche?

moedas — 0O Moedas no fim:
repita 3 vezes

moedas — moedas + 5

Aparece na tela:

se moedas > 12 entéao E com repita 2 vezes?
mostre "vou ao lanche"
senao

mostre "vou guardar"
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Oricntacées para o professor 6° ano - 40 a 50 minutos

Robd mo labirinto

Habilidade do B6NCC

EF06C002 (Pensamento computacional): Elaborar algoritmos com instrugdes sequenciais, de
repeti¢cdo e de sele¢dio usando uma linguagem de programacdo.

Material

Fita crepe no chdo formando uma grade, cartées grandes de seta, um colega no papel de robé.

Como aplicar

1. Monte uma grade no chdéo e peca para um colega ser o robd, que s6 obedece as setas.

2. Mostre a diferenga entre andar e virar: virar néo sai da casa.

3. Escreva um programa longo e mostre como o repita encurta.

4. Na versd@o A o estudante confere ou completa programas; na B escreve; na C usa repita e Ié uma
decisdo (se, sendo).

Ajustes por perfil

¢ Sindrome de Down. Use cartdes de seta para montar o programa na mesa antes de desenhar.
Faca um movimento de cada vez, com o dedo no labirinto.

e Autismo (TEA). Mantenha a legenda das setas sempre visivel e combine que o robd sempre
comeca olhando para o mesmo lado indicado.

e TDAH. Deixe o estudante ser o robd na grade do chdo. Peca para testar o programa logo depois de
escrever cada parte.

Gabarite

e Versdo A. Bloco 1: chega. Bloco 2: 1 (a terceira seta para frente).

e VersGoB.Blocol: * M1t PP P> 1> D 1 1 (outros caminhos valem se chegarem ao
alvo). Bloco 2: repita 5 vezes 1; repita 2 vezes ¥,

e Versdo C. Bloco 1: repita 4 1, <, repita 2 1, ¥, repita 4 ™ (pega a moeda), ¥, repita 2 1™, ¥, repita 5
T, 9, 1. Bloco 2: 15 moedas; "vou ao lanche"; com 2 vezes, 10 moedas e "vou guardar”.

A versdo é escolhida pelo apoio de que o estudante precisa naquele dia, e ndo pelo diagndstico.
Converse com a equipe do AEE e siga o plano individual (PEI) do estudante, quando houver.
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