Verséo A - mais apoio OO0 EF09COO01 - Computagdo - 9° ano

Nome: Data:

Arvores ¢ grafos

@ A arvore de pastas. Siga as linhas e responda. Circule.

Documentos

A pasta Ciéncias fica dentro de:  Qual é a raiz (a pasta do topo)?

@ ( Fotos} (Documentos} (Praiaj

@ Arvore de decisdo: a fruta é amarela? Siga e circule a
fruta.

Sim: € comprida? Sim = banana, Nao = limdo-siciliano. Ndo: é
vermelha? Sim = morango, Ndo = melancia.

Uma fruta amarela e comprida é:

[banana] {morango]
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Verséo 8 - apoio moderado OO0 EF09COO01 - Computacdo - 9° ano

Nome: Data:

Arvores ¢ grafos

@ A arvore de pastas.

Raiz:

Pastas dentro de Escola:

Caminho até Praia: Documentos /

Complete a arvore de decisdo para banana, liméo, morango e

melancia.
E amarela? - Sim: é comprida? (sim: ______ -ndo: __ )+ Ndo: é
pequena? (sim: ______ -ndo: ______ )
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Verséo € - apoioleve OO0 EF09COO01 - Computacdo - 9° ano

Nome: Data:

Arvores ¢ grafos

@ A drvore de pastas.
Documentos

Folhas (pastas sem nada dentro):

Caminho até Ciéncias:

Altura da arvore (niveis):

Desenhe uma darvore de decisdo que separe banana, liméo, morango e
melancia com perguntas de sim ou ndo.

_________________________________________________________________________________________________________________________________

Toda arvore é um grafo, mas nem todo grafo € arvore. O que um grafo
precisa ter para ndo ser arvore?
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Oricntacées para o professor 9° ano - 40 a 50 minutos

Arvores ¢ grafos

Habilidade do B6NCC

EF09CO01 (Pensamento computacional): Criar solugdes que usem drvores e grafos para descrever
informagdes e automatizd-las com uma linguagem de programacado.

Material

Uma drvore genealégica ou um organograma impresso, cartdes com nomes de pastas, frutas de
verdade ou figuras.

Como aplicar

1. Mostre as pastas de um computador abrindo uma dentro da outra: isso € uma arvore.

2. Monte no chdo uma drvore de decis@o com cartdes de pergunta e frutas nas pontas.

3. Explique: raiz no topo, galhos, folhas nas pontas; drvore ndo tem ciclo.

4. Na versdo A o estudante segue a drvore; na B completa; na C desenha a propria arvore de decisdo.

Ajustes por perfil

¢ Sindrome de Down. Use frutas ou figuras de verdade e faca a pergunta em voz alta, seguindo o
caminho com o dedo.

e Autismo (TEA). Mostre a estrutura completa de uma drvore pronta antes e use sempre as mesmas
palavras (raiz, galho, folha).

e TDAH. Monte a drvore de decisdo no chdo e deixe o estudante "andar” por ela respondendo ds
perguntas.

Gabarite

e Versdo A. Bloco 1: Escola; Documentos. Bloco 2: banana.

e Versdo B. Bloco 1: Documentos; Matematica e Ciéncias; Fotos / Praia. Bloco 2: banana, limdo,
morango, melancia.

e Versdo C. Bloco 1: Matematica, Ciéncias, Praia; Documentos / Escola / Ciéncias; 3 niveis. Bloco 2:
resposta livre. Bloco 3: um ciclo (um caminho que volta ao comec¢o).

A versdo é escolhida pelo apoio de que o estudante precisa naquele dia, e ndo pelo diagndstico.
Converse com a equipe do AEE e siga o plano individual (PEI) do estudante, quando houver.
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